Universitatea de Vest MINISTERUL EDUCATIEI S| CERCETARII
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior | Universitatea de Vest din Timisoara

1.2 Facultatea / Departamentul FIZICA S| MATEMATICA
1.3 Departamentul FIZICA
1.4 Domeniul de studii FIZICA
1.5 Ciclul de studii Licenta

FIZICA, FIZICA INFORMATICA, FIZICA MEDICALA
Profesor de fizica in invatamantul liceal, postliceal/Profesor in

invatamantul gimnazial — ESCO 2330.1.16; Fizician — cod COR
211101; Analist in fizica — ESCO 2111.3;
Fizician medical/fizician/analist in fizica/biofizician/fizician

1.6 Programul de studii / Calificarea

specialist in fizica nucleara — ESCO 2111.3

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Competente de antreprenoriat — aplicatii practice FF2412

2.2 Titularul activitatilor de curs Dr. Alexandra Petcu

2.3 Titularul activitatilor de seminar Dr. Alexandra Petcu

2.4 Anul de studiu | I 2.5 Semestrul Il 2.6 Tipul de E! |2.7 Regimul DC
evaluare disciplinei (DFAC)

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)?

3.1 Numar de ore pe saptamana 2 | dincare: 3.2 curs 0 | 3.3 seminar/laborator | 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 28 | din care: 3.5 curs 0 | 3.6 seminar/laborator | 28
Distributia fondului de timp: ore

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 8

Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat

Examinari® 2
Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 20

3.8 Total ore pe semestru® 50

! Conform articolului 37, alineatul (1) din Legea invatdmantului superior nr. 199/2023, cu modificirile si completarile
ulterioare, ,succesul academic al unui student pe parcursul unui program de studii este determinat prin verificarea
dobdndirii rezultatelor asteptate ale invdtdrii prin evaludri de tip examen si prin evaluarea pe parcurs”.

2 Se va avea in vedere corelarea numarului total de ore didactice si de studiu individual cu numarul de credite alocat
disciplinei. 1 credit = intre 25 si 30 de ore de activitati didactice si de studiu individual. La nivelul departamentelor
didactice se poate stabili, pe categorii de discipline, echivalenta exacta dintre un credit si numarul de ore.

3 Orele aferente examinarilor se aduna doar la punctul 3.8 — Total ore pe semestru, nu si la punctul 3.7 — Total ore
de studiu individual.

4 Total ore pe semestru = total ore din planul de Thvidtamant + total ore studiu individual + ore alocate examinérilor.
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| 3.9 Numarul de credite ‘ 2 ‘

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum . parcurgerea disciplinei ,,Competente de antreprenoriat” in sem. |
4.2 de competente | e
5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului ° Proiector, tabla
5.2 de desfdsurare a seminarului / laboratorului | e Proiector, tabla, acces la internet

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

0.C.1. intelegerea de citre studenti si insusirea cunostintelor privind aplicatii practice

privind utilizarea gandirii antreprenoriale in contexte ce pot fi orientate spre obtinerea de

profit sau nu;

0.C.2. Dezvoltarea unei gandiri bazate pe abordare antreprenoriald pentru identificarea

problemelor sau provocarilor societale si transformarea acestora in oportunitati, pornind de

la situatii concrete, reale;

0.C.3. Dezvoltarea capacitatii de actiona asupra oportunitatilor si ideilor si de a le

transforma in valoare societala, pornind de la provocari reale;

0.C.4. Dezvoltarea capacitatii de a identifica resursele si retelele de colaborare necesare

pentru a fructifica oportunitatile antreprenoriale.

O.A.1. Abilitatea studentilor de a aborda interdisciplinar unele teme legate de utilizarea

gandirii antreprenoriale pornind de la provocari concrete din mediul real;

Abilitati 0.A.2. Abilitatea studentilor de a integra gandire antreprenoriala in rezolvarea sistemica a

unor probleme ce tin de dezvoltarea durabild a comunitatilor, Tn acord cu Obiectivele de

Dezvoltare Durabila asumate de ONU (UN SDGs)

O.RA.1. Colaborarea studentilor cu alte categorii de actanti pentru co-crearea de solutii la

probleme sau provocari societale, inclusiv prin participarea la competitii de inovare/

Responsabilitate | antreprenoriat adresate tinerilor, organizate la nivel local/regional/national/international;
si autonomie O.RA.2. Dezvoltarea unui sistem durabil de integrare a rezultatelor invatarii si cercetarii

realizate de studenti pentru realizarea transferului cognitiv si tehnologic bazat pe valori si

calitate in rezolvarea de provocari societale in abordare de cvadruplu helix.

Cunostinte

7. Continuturi
Platforma prin care pot fi accesate suportul de curs in format electronic si alte resurse de
tnvatare/bibliografice: Google Classroom.

7.1 Curs Metode de predare Observatii

N/a

Bibliografie:

7.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Modul 1. Aplicatii practice privind | Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu | Intalnirile vor
Gandirea & Actiunea | scopul ilustrarii unor fenomene specifice | avea loc fata in
Antreprenoriala (Entrepreneurship | antreprenoriatului. Se va face apel la | fata la facultate
Thought & Action) (2 ore) analogii si algoritmi. sau Tn spatiile in
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Modul 2. Aplicatii practice privind
metodologia Lean Startup v. Act-
Learn-Build (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel la
analogii si algoritmi.

Modul 3. Aplicatii practice privind
crearea de solutii adecvate
grupurilor care se confrunta cu
provocarea/ problema (problem-
solution fit) (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel Ia
analogii si algoritmi.

Modul 4. Aplicatii practice privind
dezvoltarea unui business model
canvas (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel Ia
analogii si algoritmi.

Modul 5. Aplicatii practice privind
dezvoltarea unui produs/serviciu
adecvat pietei tintd (product-
market fit) (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel la
analogii si algoritmi.

Modul 6. Aplicatii practice privind
dezvoltarea unui produs minim
viabil (MVP) (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel la
analogii si algoritmi.

Modul 7. Aplicatii practice privind
comunicarea eficienta si persuasiva
(elevator pitch), respectiv
dezvoltarea unui pitch deck (2 ore)

Exercitii demonstrative sau pe grupe, cu
scopul ilustrarii unor fenomene specifice
antreprenoriatului. Se va face apel la
analogii si algoritmi.

care au loc
competitiile  de
inovare/
antreprenoriat la
care se
recunoaste
activitatea
relevanta
desfasurata de
cursanti.

Hackathon (14 ore)

Participare la competitie de antreprenoriat
inovativ organizata la nivel
local/regional/national

Conform
programului SAS
si/sau CITT UVT

Bibliografie:

e INNOUNITA Entrepreneurship & Entrepreneurship Thinking, Training material 11.2021, Risers
Net & Universitatea de Vest din Timisoara
e Therole of students in developing a University-Based Entrepreneurship Ecosystem, selection of
training material from the Success in Entrepreneurship Ecosystem Development, Babson

College, 23-25.09.2022

e Entrepreneurship Thought & Action worksheet

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii

epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului

Reprezentanti ai grupurilor de lucru si ai grupurilor de stakeholderi din cadrul UVT Digital & Green Living
Lab, respectiv INNOUNITA sau Grupul Partenerilor Strategici ai UVT vor fi invitati la cursuri/ laboratoare,
precum si ca juriu in competitiile de tip ,,elevator pitch” sau ,pitch deck” pentru oferirea unui feedback

extern studentilor.

9. Utilizarea instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala generativa

Pentru realizarea sarcinilor definite la sectiunea de evaluare (doar seminar aplicabil acestei discipline),

este permisa utilizarea 1Agen pentru rescriere de text, editare/review.
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Exemplele cele mai cunoscute de instrumente IAgen includ, dar nu se rezumd la: ChatGPT, Google
Gemini, Copilot pentru text sau MidJourney pentru imagini.

Fiecare student va preciza, intr-o declaratie redactata distinct pentru fiecare sarcind de lucru, conform
modelului din anexa 3 a Requlamentului privind utilizarea inteligentei artificiale generative in procesul
educational la UVT, instrumentul pe care |-a utilizat, modul in care a fost utilizat si partea din sarcind in

care acesta a fost utilizat. Declaratia va fi mentionatd de student la inceputul sarcinii de lucru elaborate.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode | 10.3 Pondere
de evaluare din nota
finala

10.4 Curs N/a N/a N/a
10.5 Seminar / . 0.A.1. Abilitatea studentilor de a aborda Evaluare pe | 50%
laborator interdisciplinar unele teme legate de utilizarea parcurs/

gandirii antreprenoriale pornind de la provocari activitate la

concrete din mediul real; seminar

o 0.A.2. Abilitatea studentilor de a integra

gandire antreprenoriala in rezolvarea sistemica a Business 50%

unor probleme ce tin de dezvoltarea durabild a model

comunitatilor, in acord cu Obiectivele de

x canvas (70%)

Dezvoltare Durabila asumate de ONU (UN SDGs) o

. 0.RA.1. Colaborarea studentilor cu alte f" p'tCh_ )

categorii de actanti pentru co-crearea de solutii la Intocmit gi

probleme sau provociri societale, inclusiv prin sustinut

participarea la competitii de inovare/ public (30%)

antreprenoriat adresate tinerilor, organizate la de student.

nivel local/regional/national/international;

. 0O.RA.2. Dezvoltarea unui sistem durabil de

integrare a rezultatelor Tnvatarii si cercetarii
realizate de studenti pentru realizarea transferului
cognitiv si tehnologic bazat pe valori si calitate in
rezolvarea de provocari societale in abordare de
cvadruplu helix.

10.6 Standard minim de performanta

e Studentii vor realiza un business model canvas si un ,elevator pitch”/ pitch deck pentru ideea/
oportunitatea antreprenoriala selectatd de studenti in raport cu nevoile societale/ sociale reale
ale unui/unor grup/uri interesate;

e Studentii vor oferi feedback colegilor pentru peer-evaluation a ideilor/ oportunitatilor
antreprenoriale identificate;

* Numarul de prezente: conform regulamentelor UVT in vigoare (seminar 70%).

* Nota finala: 100% nota de la activitatea de seminar.

Data completarii

31.01.2026

Titular de disciplina
dr. ec. Alexandra Petcu

Data avizarii in departament Director de departament
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