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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1. Institutia de Invatamant superior

Universitatea de Vest din Timisoara

1.2. Facultatea

Fizica si Matematica

1.3. Departamentul Matematica
1.4. Domeniul de studii Matematica informatica
1.5. Ciclul de studii Licenta

1.6. Programul de studii / calificarea*

Matematica informatica

Matematician - ESCO 2120.5
Analist date statistice — ESCO 2120.6

Programator — ESCO 2512.4

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei

Limbaje formale

2.2. Titularul activitatilor de curs

Lect. univ. dr. Alexandra-Emilia Fortis

2.3. Titularul activitdtilor de seminar

Lect. univ. dr. Alexandra-Emilia Fortis

2.4. Anul de studii 2 | 2.5.Semestrul | 1 | 2.6. Tipul de evaluare | E | 2.7. Regimul disciplinei g(s)/p

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 2 3.3. seminar/laborator | 2

3.4. Total ore din planul de Invatamant 56 | din care: 3.5 curs 28 | 3.6. seminar/laborator | 28

Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate 9
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
Examinari 3
Tutorat 2

3.7. Total ore studiu individual 39
3.8. Total ore pe semestru 100
3.9. Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde e cazul)

4.1. de curriculum

Algoritmi si programare

4.2. de competente

Programare C/Python, Algoritmi fundamentali, Logicd matematica

5. Conditii (acolo unde e cazul)

5.1. de desfasurare a cursului

Sald de curs (amfiteatru) / Google Classroom

5.2. de desfasurare a seminarului/laboratorului

Sala de laborator / Google Classroom

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatirii la formarea cirora contribuie

parcurgerea si promovarea disciplinei
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Obiective generale: Dezvoltarea capacitatii de a identifica, analiza si rezolva probleme de calcul
diferential si integral pentru functii de mai multe variabile reale

Rezultate asteptate ale invatarii:

Cunostinte C7. defineste conceptele din disciplinele de baza de informatica si/sau matematici
aplicate;

C8. compara si distinge notiunile inrudite si proprietatile acestora din disciplinele de
baza de informatica si/sau matematici aplicate;

C9. formuleaza observatii si diferentiazd notiuni, proprietdti si asertiuni din
disciplinele de bazd de informaticd si/sau matematici aplicate prin exemple si
contraexemple;

C10. indicd si recunoaste conceptele implicate in cerintele din exercitiile si
problemele formulate la disciplinele din curriculd;

C14. intelege terminologia specifica;

C37. descrie notiunile fundamentale de informatica legate de algoritmi si structuri de
date, logica si principii de demonstrare, modele si limbaje formale, structuri discrete
si modele computationale;

C75. identifica instrumentele de invatare mixta prin combinarea invatarii traditionale
,fatd in fatd” si online cu ajutorul instrumentelor digitale.

Abilitati Al. ofera exemple de utilizare a conceptelor si rezultatelor teoretice de baza la

rezolvarea exercitiilor si problemelor formulate in legatura cu tematica parcursa la
disciplinele din curricula;

A13. aplica efectuare rapidd si prescurtatd a lantului de rationamente si operatii
necesare rezolvarii de probleme;

A14. aplica tipul de solutii transferabile in rezolvarea problemelor similare;

A1S5. interpreteaza limbajul matematic si opereaza cu simboluri abstracte;

Al7. restructureazd permanent experientele anterioare pentru a descoperi solutii
multiple;

Responsabilitate | R1. foloseste gandirea logicd, analizeaza enuntul problemelor, selecteazd metoda
si autonomie specifica de rezolvare a acestora si utilizeaza scheme logice si diagrame de lucru in
rezolvarea problemelor din tematica parcursa la disciplinele din curricula;

R2. adapteazd tehnicile si strategiile de rezolvare a problemelor de rutind la
rezolvarea problemelor de sinteza si cu grad mai ridicat de complexitate si foloseste
reprezentdri variate pentru ilustrarea sau justificarea unor metode de rezolvare a
problemelor;

R11. foloseste metode de informare si de documentare independenta, care i ofera
deschiderea spre Invatarea continua, elaboreaza comunicari stiintifice sau rapoarte
stiintifice si face referinte bibliografice complete prin respectarea normelor de etica
la citarea surselor de documentare folosite;

R21. rezolva in manierd autonoma sarcini specifice;
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7.1. Curs Metode de predare Observatii
1. Notiunea generala de limbaj si | Expunerea. Conversatia. Exemplul Referintele 1, 2, 3.
gramatici pentru generarea | Utilizare Google Classroom
limbajelor

2. lerarhia Chomsky a limbajelor.

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

3. Proprietati de 1inchidere a

familiilor de limbaje.

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

4. Automate finite si automate finite
deterministe

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

5. Automate
regulate

finite si limbaje

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

6. Caracterizarea
limbajelor regulate

algebrica a

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

7.  Proprietati
limbaje regulate

specifice  pentru

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

8. Sisteme tranzitionale si expresii
regulate

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

9. Gramatici independente de

context si arbori de derivare

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

10. Decidabilitate pentru limbaje
independente de context. Gramatici
recursive.

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

11. Forme normale pentru gramatici
independente de context

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

12. Automate pushdown

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

13. Gramatici monotone si forma
normala Kuroda

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

14. Limbaje de tipul 0 si Masina
Turing

Expunerea. Conversatia. Exemplul
Utilizare Google Classroom

Referintele 1, 2, 3.

Bibliografie

1. S. Maruster, M. Dragan- Limbaje formale , Ed. Eubeea. Timisoara, 1998.

2. M. Dragan — Limbaje formale. Suport de curs, 2020, http://staff.fmi.uvt.ro/~mircea.dragan/LF
3. J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman - Introduction to Automata Theory, Languages and

Computation. Second edition, Addison Wesley, 2001.

7.2. Seminar/laborator

Metode de predare/ invatare

Observatii

1. Evaluarea expresiilor aritmetice.

Problematizare,dialog, Invatare

1 laborator
Referintele 1,2,3.4.
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Generarea si evaluarea sirurilor
poloneze

colaborativa
Utilizare Google Classroom

2. Limbaje si gramatici

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

2 laboratoare
Referintele 1,2,3,4.

3. Familiarizare cu JFLAP

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

4. Proprietati de inchidere ale
familiilor de limbaje

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

5. Automate finite si automate finite
deterministe

Problematizare,dialog, Invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3.4.

6. Minimizarea automatelor finite
deterministe

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

7. Simularea automatelor finite

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

8. Evaluarea expresiilor regulate si
constructia AFD echivalent

Problematizare,dialog, Invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

9. Conversia la forma normala
Chomsky si Greibach

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

2 laboratoare
Referintele 1,2,3.4.

10. Automate Push-Down si limbaje
recunoscute

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

2 laboratoare
Referintele 1,2,3,4.

11. Recapitulare si consolidarea
cunostintelor

Problematizare,dialog, invatare
colaborativa
Utilizare Google Classroom

1 laborator
Referintele 1,2,3,4.

Bibliografie

1. S. Maruster, M. Dragan- Limbaje formale , Ed. Eubeea. Timisoara, 1998.
2. M. Dragan — Limbaje formale. Suport de curs, 2020, http://staff.fmi.uvt.ro/~mircea.dragan/LF
3. J.E. Hopcroft, R. Motwani, J.D. Ullman - Introduction to Automata Theory, Languages and

Computation. Second edition, Addison Wesley, 2001.

4. https://www.jflap.org/tutorial/



https://www.jflap.org/tutorial/

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul este In concordantd cu structura cursurilor similare de la alte universitati si acopera aspectele
fundamentale din teoria limbajelor formale. Cunostintele dobandite la aceasta disciplind sunt esentiale
pentru orice activitate care utilizeaza informatica teoretica. Competentele oferite de aceastd disciplind
sunt necesare unui absolvent de matematica informatica pentru a identifica solutii eficiente de rezolvare a
unor probleme concrete, indiferent de domeniul de activitate conform calificarilor mentionate.

9. Utilizarea instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala generativa

Utilizarea instrumentelor IAgen este permisa pentru a sprijini studentii in etapa de pregatire, pentru
generarea de idei, sarcini simple de scriere de text, editare sau generare de date. Pentru realizarea
tuturor sarcinilor definite la sectiunea de evaluare, NU este permisa utilizarea instrumentelor
IAgen. Fiecare student va preciza, intr-o declaratie redactata distinct pentru fiecare sarcind de lucru,
conform modelului din anexa 3 a Regulamentului privind utilizarea inteligentei artificiale generative in
procesul educational la UVT instrumentul pe care 1-a utilizat, modul in care a fost utilizat si partea din
sarcina In care acesta a fost utilizat. Declaratia va fi mentionatd de student la inceputul sarcinii de lucru
elaborate.

10. Evaluare

Universitatea de Vest FACULTATEA DE FIZICA S| MATEMATICA
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Tip de activitate 10.1. Criterii de evaluare 10.2. Metode de evaluare | 10.3. Pondere
din nota finala
10.4. Curs Verificarea cunostintelor Examen scris 50%
teoretice si aplicative
10.5. Seminar/laborator | Verificarea cunostintelor in Teste de laborator 30%
rezolvarea de exercitii si Participare activa la 20%
probleme laborator

10.6. Standard minim de performanta

Cunoasterea notiunilor si manipularea acestora in situatii standard. Indeplinirea conditiilor minimale
pentru prezenta la laborator.

Data completarii Titular de disciplina (curs) Titular de disciplina (seminar)
15.09.2026 Lect. univ. dr. Lect. univ. dr.
Alexandra-Emilia Fortig Alexandra-Emilia Fortig
Data avizarii departament Director departament

18.09.2026 Prof. univ. dr. Bogdan Sasu



https://www.uvt.ro/wp-content/uploads/sites/3/2026/01/Regulament-UVT_Utilizarea-AI-in-educatie.pdf
https://www.uvt.ro/wp-content/uploads/sites/3/2026/01/Regulament-UVT_Utilizarea-AI-in-educatie.pdf

