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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea de Vest din Timisoara
1.2 Facultatea / Departamentul Facultatea de Fizica si Matematica
1.3 Departamentul Matematica
1.4 Domeniul de studii Matematica
1.5 Ciclul de studii Licenta

Matematica informatica /

Inspector de specialitate matematician Cod COR 212003;
Referent de specialitate matematician Cod COR 212004,
Matematician Cod COR 212009;

1.6 Programul de studii / Calificarea Consilier statistician Cod COR 212011;

Expert statistician Cod COR 212012;

Inspector de specialitate statistician Cod COR 212013;
Referent de specialitate statistician Cod COR 212014.

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Retele de calculatoare

2.2 Titularul activitatilor de curs Lector Dr. Tacob Felix

2.3 Titularul activitatilor de seminar Lector Dr. Iacob Felix

2.4 Anul de studiu | 3 2.5 Semestrul 2 2.6 Tipul de E 2.7 Regimul DO
evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 3 | din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator | 1
3.4 Total ore din planul de Invatdamant | 48 | din care: 3.5 curs 24 | 3.6 seminar/laborator | 24

Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara Tn bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 15
Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 16
Tutoriat 2
Examinari 4

Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 52
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum |
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4.2 de competente |

5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului

o Sala de curs (amfiteatru)

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului
’ o Sala de laborator

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei
Obiective generale

Rezultate asteptate ale invatarii

Conceptele fundamentale ale teoriei retelelor de calculatoare.
Cunostinte Cunoasterea metodelor si instrumentelor de cercetare, a mijloacelor si
surselor moderne de documentare specifice domeniului de specializare

Programarea aplicatiilor de retele de calculatoare.

Abilitati e A . :
’ Abilitatea de a intelege limbajul de programare .
. Asumarea responsabilitatii pentru luarea deciziilor in programarea pe
Responsabilitate calculator

si autonomie

Gestionarea de activitdti si proiecte complexe.

7. Continuturi

7.1 Curs Metode de predare Observatii
Notiuni de  teoria  informatiei. | Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
Codificari. sila tabla. . . .

Screen sharing prin Google meet
Nivelul fizic de transmisie. Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
si la tabla.
Notiuni HTML/PHP Screen sharing prin Google meet”
Nivelul legaturii de date. Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
Notiuni HTML/PHP silatabla. .
Screen sharing prin Google meet
Nivel retea si nivelul transport. Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
Notiuni HTML/PHP stlatabla. .
Screen sharing prin Google meet
Metode si protocoale criptografice. Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
si la tabla.

Screen sharing prin Google meet”

Protocoale. Notiuni HTML/PHP Predare interactiva proiector, smartboard | 4ore
si la tabla.
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Screen sharing prin Google meet”
Notiuni HTML/PHP/js Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
si la tabla.
Screen sharing prin Google meet”
Notiuni HTML/PHP/js Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
si la tabla.
Screen sharing prin Google meet”
Notiuni HTML/PHP/js Predare interactiva proiector, smartboard | 2 ore
si la tabla.
Screen sharing prin Google meet”
Notiuni HTML/PHP/js Predare interactiva proiector, smartboard | 4 ore
si la tabla.
Screen sharing prin Google meet”
* In functie de hotrérea la nivel de minister. Cazuri de forfa majora, stari de urgenta, etc.
Bibliografie
Google search
Radu-Lucian Lupsa Retele de calculatoare, editia electronica
7.3 Laborator Metode de predare Observatii
Placi cabluri de rettea. Mufare cablu, codul | Predare practica 2
culori.lor. Screen sharing prin Google meet”
Protocoale de logare, ssh. Cod HTML/PHP Predare interactiva pe calculator 2
Screen sharing prin Google meet”
Instalare de servere UNIX. Cod HTML/PHP Predare interactiva pe calculator 2
Screen sharing prin Google meet”
Instalare de servere APACHE. Cod Predare interactiva pe calculator 4
HTML/PHP Screen sharing prin Google meet”
Instalare de servere PHP. Cod HTML/PHP Predare interactiva pe calculator 4
Screen sharing prin Google meet”
Instalare de servere SQL. Cod HTML/PHP Predare interactiva pe calculator 4
Screen sharing prin Google meet”
Aplicatii server client. Cod HTML/PHP/js Predare interactiva pe calculator 4
Screen sharing prin Google meet”

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii

epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent

programului

Cunoasterea si intelegerea algoritmilor specifici disciplinei, formarea si dezvoltarea abilitatilor
de intelege functionarea protocoalelor de retea. Abilitatea de a construi o pagina web.
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Exersarea spiritului de munca in echipa si a capacitatii de organizare si investigare, cultivarea
unui mediu stiintific bazat pe valori, pe etica profesionala si calitate, sunt doar cateva
argumente ce motiveaza utilitatea acestei discipline pentru formarea unui viitor informatician.

9. Utilizarea instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala generativa

Pentru realizarea sarcinilor definite la sectiunea de evaluare este permisa utilizarea
instrumentelor IAgen la curs si laborator pentru generarea de idei/slogan/design/imagini/rescriere

de text, editare/review etc.

Exemplele cele mai cunoscute de instrumente IAgen includ, dar nu se rezumd la: ChatGPT, Google

Gemini, Copilot pentru text sau MidJourney pentru imagini.

Fiecare student va preciza, intr-o declaratie redactatd distinct pentru fiecare sarcind de lucru,
conform modelului din anexa 3 a Regulamentului privind utilizarea inteligentei artificiale generative
in procesul educational la UVT, instrumentul pe care I-a utilizat, modul in care a fost utilizat si partea

din sarcind in care acesta a fost utilizat. Declaratia va fi mentionatd de student la inceputul sarcinii de|

lucru elaborate.

10. Evaluare

Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din
nota finala

9.4 Curs Principii fundamentale Test grild/proiect individual. | 50%
ale teoriei
retelelor de calculatoare

9.5 Seminar / laborator | Programarea retelelor de Programare in laborator 50%

calculatoare 1n Java

9.6 Standard minim de performanta

Abilitati in utilizarea calculatorului, sisteme de operare si protocoale de retea.

Abilitati in utilizarea criteriilor de performanta adecvate pentru aprecierea calitatii serviciilor oferite de
echipamentele de comunicatii si evidentierea parametrilor care influenteaza aceasta calitate.

Data completarii
26.01 2026

Titular de disciplina (curs)
Lector Dr. lacob Felix

Data avizarii in departament

Titular de disciplina (seminar)
Lector dr. lacob Felix

Director de departament
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